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WSEANDER SPECIFICATIES
m Leeftijd
5-10
Stimuleert bewegen en samenspel
Haalt iedereen naar buiten om te 'gamen'’ Veilige zone e Valondergrondklasse
Geen stroom nodig, want het draait op 5.02m x 1.65m R A - Geen valondergrond benodigd

menselijk aangedreven energie (Human

Powered Energie) E Afmetingen é Montage
2.02m x 0.19m x 0.89m 4

& Speelwaarden
Ont ten &
PLAY WALL Fannggi,f:teractief,

Artikel: 1574 Educatie, Bewegen , Rennen,

Uitleg valondergrondklasse
Het plezier begint met het draaien aan het wiel om Human Powered Energy te genereren.
Zovvlel het s”cherm als de geluidlen zu!len vertellen wanneer del Gamengl is opgeladen en = Vellsrieerarene) enoelaeh iiiies]
dan is het tijd om een van de vier unieke en leuke spellen te kiezen! Er is veel keuze! natuurlijke bodem.
Speedtest, Lights Out, Reaction of Follow the Light. Grote drukknoppen met felle LED- C. Valdempende ondergrond verplicht.
verlichting, een display en leuke geluiden zorgen voor een fantastische speelervaring! Dikte afhankelijk van valhoogte.
Installatie van de GameWall is een fluitje van een cent, omdat er geen stroomkabels of
stopcontacten nodig zijn, het draait op Human Powered Energy. Hang het op aan...

A. Geen valondergrond benodigd.

Lees meer op onze website
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