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VOORDELEN
 Stimuleert bewegen en samenspel.

 Haalt iedereen naar buiten om te ‘gamen’.

 Extra informatie op
www.smartplayground.nl.

GO! E-LEARNING
SMART PLAY Artikel: 1555

Om GO! nog uitdagender, leuker én leerzamer te maken, kan er ook een e-Learning
applicatie aan een toestel gekoppeld worden (via WiFi). Zo kunnen leraren de app in
combinatie met een willekeurig GO! toestel verwerken in hun lesprogramma. Denk
bijvoorbeeld aan een rekentoets, waarbij leerlingen de vragen lezen op een iPad, rennen
naar het GO! toestel en het antwoord via een tik op de satelliet geven. Leuk, uitdagend en
lesgeven via deze methode heeft nóg een voordeel: uit onderzoek van het Universitair
Medisch Centrum Groningen/ Rijksuniversiteit Groningen in opdracht van het Ministerie
van Onderwijs blijkt dat kinderen in beweging…

Lees meer op onze website

SPECIFICATIES

Valondergrondklasse
A - Geen valondergrond benodigd

Montage
1

Speelwaarden
Ontmoeten &
Fantasie, Interactie, 
Educatie, Bewegen, Rennen, 

Uitleg valondergrondklasse
A. Geen valondergrond benodigd.

B. Valondergrond benodigd. Minimaal
natuurlijke bodem.

C. Valdempende ondergrond verplicht.
Dikte afhankelijk van valhoogte.

https://www.ijslander.com/producten/go-e-learning/
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